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SELEGIONADOS CANARINHO

A SEMANA DA SELEGAO PRINCIPAL E SUB-20 por hallord

‘0
0 Sonho Acabou

Perdemos. Os nossos sonhos e ambicdes se esvairam a cada um
dos cinco gols marcados pela Tailandia na tarde de sexta-feira do dia
trés de dezembro de 2004. A ténue linha de esperanca que nos resta
agora é tao fina que se torna intangivel. A classificacao da selecdo
brasileira para a copa do mundo em sua propria sede, de agora em
diante, s6 pode ser tratada como um milagre e nada menos que isso. A
goleada sofrida nos cruéis noventa minutos ndo se pode chamar
inesperada, mas ver a possibilidade de jogar a competicao mais
importante que existe em sua casa se dissolver e consigo levar o que
poderia vir a ser o melhor resultado jamais obtido pela nossa selecdo,
€ nada menos que tragico. Dentro de campo, entretanto, a selegdo foi
herdica. Reuniu forgas como se todos os mais de dez mil usuarios
brasileiros estivessem ligados em uma sé corrente e igualou o meio de
campo contra um adversario inegavelmente superior. Superar a
defesa adversaria e ndo levar gols, porém, era algo inatingivel para
nossos jogadores virtuais. Nem o gol de Silvio Pereira aos 63 minutos
fez diferenca. Resultado final: Tailandia classificada cinco, Brasil
forcosamente acordado de um sonho bom, apenas um.

Empate suado

A selegao sub-20 conseguiu um 6timo empate no amistoso contra
a selecdo de Portugal na Ultima sexta-feira. Jogando em casa, o Brasil
dominou o meio de campo e esteve duas vezes na frente do placar
com gols de Henrique Granjo e Carlos Alberto Real. Os visitantes,
porém, ndo se fizeram de rogados e empataram o jogo também em
duas oportunidades, com Z¢ Eiras e Luis Areias. Jogando no 3-4-3 a
selecdo portuguesa se concentrou bastante no ataque e fez um bom
duelo contra a defesa brasileira. O ataque canarinho e a defesa lusa
nao se destacaram tanto, mas da mesma forma se igualaram. No final,
0 empate foi um justo resultado em um excelente jogo.

O Brasil jogara contra El Salvador, a equipe mais fraca do
grupo, fora de casa. O time da casa costuma alternar entre
todas as variagOes taticas possiveis, entretanto creio que
buscarao se defender e tentar algo em CA, por isso deverdo vir
de 532 com 3inner.
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Seguindo nossa série de perguntas e respostas retiradas da FAQ do
Hattrick, publicaremos mais duas duvidas muito freqlientes, que surgem
quando se € iniciante no jogo.

» Dei um lance no meu préprio jogador. E agora?

Agora vocé tem que torcer para que alguém dé um lance maior no seu
jogador se realmente quiser vendé-lo. Caso isto ndo acontega, vocé ira
permanecer com o jogador, as perdera uma percentagem do valor da
transagdo que vai para o agente do jogador.

» Quero colocar um escudo no meu time. O que fago?

Para isso e muito mais vocé precisa se tornar Socio-HT (supporter).
Para maiores informag0es va até a opgao "Loja" no menu do site.

HJDUD _UE JJREJNU por horobia

Treino: Armacao

Jogadores Treinados: Meios de Campo - 100% e Alas - 50%

Numero maximo de treinaveis: 10 (6 meias e quatro alas)

Vantagem: Maior consisténcia no meio-campo e portanto maior
chance de dominar as agdes no jogo alguns usuarios dizem que é a area
mais importante para se vencer uma partida.

Desvantagem: Como é um dos treinos mais escolhidos, os precos
dos treinaveis sdo mais caros.

Caracteristicas: os jogadores do meio-campo com até 20 anos
sobem em sete a oito semanas com técnico bom, na ala com até 20 anos
sobem em 14 a 16 semanas (para técnico com qualidade menor que o
bom acrescentar uma semana, assim como para jogadores acima dos 20
anos).

A formacdo classica para o treino de armacao € a 3-5-2, o que da ao
treinador uma grande variedade de formacoes para o time, dentre elas as
mais comuns sdo: Trés meio-campos e dois alas: o que da maior forca ao
ataque; Trés meias, um ala normal ou ofensivo e o outro caindo para o
meio, aumentando o desempenho do meio-campo, ou ainda trés meio-
campos e dois alas para 0 meio, aumentando a nota do meio-campo,
porém deixando o ataque e defesa enfraquecidos nas laterais.

Além dessas variagdes, o 3-5-2 permite ao técnico escalar dois dos
trés meio-campos de formas bem diferentes, usando as ordens especiais,
podendo jogar com dois ofensivos, aumentando as notas de ataque, ou
dois defensivos, melhorando as notas da defesa, ou ainda com um
ofensivo e um defensivo, dando maior equilibrio nas duas areas. e talvez a
mais usada hoje em dia no HT.

Existe também uma outra formagdo que pode ser utilizada para o
treino de armagdo. A tatica 4-5-1 permite que o time tenha mais forga na
defesa, porém acaba enfraquecendo demais o ataque. Quem utiliza essa
formagao, joga da seguinte forma: um dos zagueiros centrais seria, na
maioria das vezes, um meio de campo com habilidade no minimo
inadequada em defesa, que jogara com a ordem ofensivo, auxiliando o
meio de campo, fazendo com que a nota de meio-campo suba, e,
geralmente, com 2 meias ofensivos, para auxiliar o Unico atacante.

Talvez o fator mais importante no treino de armacao, além da prépria
habilidade, sdo as habilidades secundarias que o treinavel tem, e que
poderao render mais dinheiro na revenda do mesmo. As duas habilidades
secundarias que devem ser procuradas num jogador do meio campo sao
assisténcias e defesa. Os jogadores que tém assisténcia serdo muito Uteis
quando o técnico da a ordem ofensiva, pois 0 mesmo jogara apoiondo o
ataque. Os que tém defesa, serdo importantes quando se jogarem com
ordem defensiva, pois 0 mesmo apoiara a defesa.

Quanto aos alas, que sd recebem 50% do treino, muitos dos
treinadores experientes aconselham dois caminhos distintos.
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NOTICIAS REGIONAIS

Campeonato Capixaba de Hattrick (por raonne)

A Federagdo Capixaba de Hattrick surgiu no
campus da UFES, através da iniciativa de alguns
alunos de Ciéncia da Computacdo, que a partir da
"Super Copa Compufes" criaram o Campeonato
Capixaba na temporada 8. Desde entdo, o torneio teve
fundamental importancia no crescimento do Hattrick
dentro do Espirito Santo. Cada vez mais usuarios
capixabas cadastram-se, empolgados pela idéia de
poder disputar também o Capixabdo.

Um torneio estadual traz mais diversao e resgata o

sentimento da simples alegria de jogar Hattrick, pois
permite o confronto entre adversarios conhecidos, o
surgimento de varios "classicos" e grandes rivalidades.
Além disso, facilita também a “integracdo offline”
entre adversarios, como acontece no ES através dos
famosos “Pizzatricks”. Vale lembrar também do
objetivo inicial da criacdo do torneio, que era garantir
0s amistosos e ndo correr riscos de perder o treino.
Ja fazem parte da historia do torneio os bi-campedes
Vitéria Hummingbirds e Academia do Palestra, além do
Lorencini F.C.que faturou o caneco em uma
oportunidade.

O Campeonato Capixaba tem posigao de destaque
no cenario nacional, pois € o mais antigo do Brasil e ja
esta na sua sexta edicdo. O crescimento do torneio é
impressionante. Hoje ja conta com mais de 100 times,
divididos em seis divisdes. A competicdo ja estd em
andamento, com excecdo da Série A que comecara
mais tarde, pois muitos times ainda estdo na Copa do
Brasil.

Para acompanhar o crescimento do Capixabao, a

Diretoria da Federacdo esta trabalhando no mais novo
“HTES Web Systems”, um sistema de gerenciamento
de informagdo para controle do Capixabdo, que
incluird também noticias, enquetes, links, livro de
visitas e muito mais. Tudo controlado por um corpo de
administradores, reporteres e olheiros, fazendo o
servigo através do proprio site da federagdo.
Com tudo isso, € facil perceber como no Espirito Santo
o0 Hattrick ja superou o futebol real em importancia. Na
verdade conseguiu muito mais que isso, trouxe para a
vida da gente uma diversao que se tornou coisa séria,
um vicio que se tornou paixao, uma alegria a mais para
seviver.

Mais detalhes sobre o Capixabao podem ser
encontrados na pagina oficial da Federagao Capixaba
de Hattrick: http://www.htes.cjb.net/.

Paulistao - 2004 - 3a Temporada (por Pachecao)

Teve inicio na Ultima quarta-feira, dia 01/12/2004,
a terceira edigao do Paulistdo. Organizado pela FPHT
(Federagdo Paulista de Hattrick), o torneio € uma das
copas que mais crescem no Hattrick brasileiro,
contando com 76 equipes, divididas em 5 divisOes.

Além do nimero crescente de equipes, alguns dos
mais conhecidos e famosos times paulistas do HT
estardo participando do torneio. Entre elas o Magic
Vision (campedo do primeiro Paulistdo), o Comercial
FC (vice-campedo na temporada passada), o Brazilian
Troublemakers (campedo da Segunda Divisdo na
ultima edicdo), o Real Zants e Mahovis (equipes que se
enfrentam no Paulistdo e também pela liga no grupo
1V.43), o Mirassol FC, entre muitas outras.

Uma grande novidade para esta temporada é a
criagdo dos Rankings Especiais: A cada rodada, o
Paulistdo terd os troféus de artilheiro (Troféu
Matador), jogo mais disputado (Duelo de Titds),
jogador mais fragil (Donzela), violento (Carniceiro) e
indisciplinado (Jodozinho), além do melhor jogador
(Show de Bola), melhor goleiro (Muralha), melhor
equipe (Campedo Moral), pior equipe (Faz-me-Rir) e
da Selegdo Paulista, com os melhores jogadores do
Paulistdo.

O vencedor tera direito - além da comemoracgao
extra e do sarro sobre os adversarios - a participar da
préxima edi¢do da Liga dos Campedes.

Acompanhem os resultados, comentarios e rankings
através do site da Federacao Paulista:
http://www.fpht.rg3.net/.

O primeiro é adquirir alas com habilidade de ala razoavel
ou boa e que tenham alguma habilidade em amagao (no
minimo inadequada) e que aos poucos irdo aumentar
podendo jogar como ala caindo para o meio ajudando o meio
campo. A outra opgao seria comprar meias, sem muita
habilidade secundaria, e ir treinando até que subam um ou
dois niveis, objetivando algum lucro na venda dos mesmos em
duas ou quatro temporadas.

Detalhes que nao podem ser esquecidos:

- Procure comprar meio campos com armagdo no minimo
razoavel e, de preferéncia, abaixo de 21 anos.

- Dé sempre preferéncia para compra de jogadores que
tenham alguma habilidade secundaria (assisténcia ou defesa)
acima de inadequado, pois o valor de mercado desses é maior.

- Os cinco jogadores do meio campo sdo os Unicos que sao
influenciados diretamente pela resisténcia, portanto fique de
olho na resisténcia no momento da compra, dé preferencia
aos acima de inadequado.

- Nas semanas de entre temporadas, treine resisténcia.
Isso é importante para que seus treinaveis atuem melhor em
campo. Lembre-se que o treino de resisténcia geralmente faz
com que alguns jogadores percam um pouco de forma.

- Para quem ja tem um grupo de treindves com resisténcia
boa, use as semanas entre temporadas para treinar
assisténcia, quem sabe aquele seu razoavel em passe com 1
ou 2 treinos vire bom e venha lhe render mais lucro na venda.

O time dessa semana é o MFM, controlado pelo famoso usuario Bosco. Ha mais de um ano - mais precisamente, desde a Ultima
rodada da temporada 8, no dia 27/10/2003, quando o extinto Manic Street Preachers goleou o também “finado” Petropolitano por8a0 um
time ndo vencia um jogo por oito gols de diferenca no Campeonato Brasileiro, e, no Ultimo domingo, o MFM derrotou o Fortaleza.net, do ex-

técnico da Selegdo Brasileira Camafeu, por 8 a 0.
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